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개요
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시대 세계관유형 인식적준거 시각적지향

전근대(Pre-modern) 불변적세계관 전통/관행 (Convention) 과거지향

근대(Modern) 과학적세계관 원리 /이법(Principle) 현재지향

근대이후(After Modern) 개조적세계관 전망 (Vision) 미래지향

‘미래’의 내재적 가치 증대
3



사회구조적복잡성
(Complexity)

사회과정의역동성
(Dynamics)

미래의불확실성
(Uncertainty)

미래전망의중요성
(Foresight)
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• 미지의 세계에 대한 지적 욕구
“알기 위해 본다”

• 미래 전략을 통한 경쟁력 강화
“살기 위해 본다”

• ‘미래 담론’이라는 새로운 성장산업창출
“벌기 위해 본다”

• 제반 활동영역에미래 담론을 확산
• “돕기 위해 본다”

(예) 기술의미래, 노동의미래, 가족의미래등
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지각의유형 인지(Cognition) 감정(Emotion) 감각(Sensation)

지각의범역 앎의세계 느낌의세계 체험의세계

내용
지식

(Knowing)

정서
(Feeling)

특히근접감각인체감
(Proximity Sensing)

토대 이성 감성 감촉(후각, 미각, 촉각)

속성 정신적 신체적

준거 객체중심 주체중심

16



• 사용가치 ➣ 교환가치 ➣ 기호가치 ➣ 체험가치

Use Value      Exchange Value Sign Value Experience Value
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• 단선적/선형적위계구도의해체
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Cultural 
Hybridzation

19



Tense 사회 기술 경제 정치 문화

Past 공동체 산업기술 실물경제
위계적 지배

Government
단일문화

Present 결사체 정보기술 서비스경제
연계적지배

Governance
다문화

Future 공감체 체감기술 체험경제
혼계적지배

Governability
혼성문화
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과거 현재 미래

존재의시대
“Being”

느낌의시대
“Feeling”

소유의시대
“Having”

量의사회 質의사회 感의사회
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Affective

Corporal
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“신체의귀환(Body strikes back)” 
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“All to All Connectivity”

Age of Universal Communication – 소통계 /공조계/공감계
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<미디어영역>

자료/콘텐츠(S/W) 융합
기기(H/W) 융합
기술융합

<사회영역>

문화융합
제도융합
조직/산업융합

<개인영역>

신체적융합
인성적융합
의식적융합

Civilization Transformation

(문명적전환)
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